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☆ 審判員の位置（矢印は審判員の向き） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
走者なし 

走者３塁 

 走者１塁 

 

走者１・２塁 

走者１・２・３塁 

走者１・３塁 

２アウト走者２塁 

２アウト走者２・３塁 

 
走者２塁 

走者２・３塁 
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☆ 内野ゴロ（走者なし） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆ ライン際の判定 

 

 

 

 

 

 

 

 

送球に対して直角

に入り、１塁のプレ

イを担当する。 

 

２塁方向へ切り込み、打者

走者の進塁を待つ。２・３

塁のプレイを担当する。 

 悪送球は球審が担当。 

 
１塁までのオブストラクション・

インターフェアーを見る。 

 
１塁塁審のジャッジを確認したら、マウンド側

にターンして本塁に帰る。 

 
ベース手前の打球は球審が

判定。 

ベース及びベースを超えた打球は

塁審が判定。 
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☆ 外野飛球の責任分担（走者なし） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

センター後方の飛球は、センターの最初のタ

ーンでどちらの塁審の責任範囲かを決める。 

打球判定。打球を追

ったら戻らない。球

審に背中を向けた

ら打球判定をする

ことを意味する。 

8 

２塁方向に切り込

み、２塁３塁を受け

持つ。 

１塁のプレイを受け持つ。 

打者走者の１塁触塁、妨害の確認。 

打者走者が２塁を回ったら本塁に

引き返す。 

１BU 及び 3BU のどちらも打球を

追わない場合は、3BU が２塁へ、

PU が３塁へ上がり、１BU は本塁

をカバーするローテーションとな

る。 

打球判定。打球を追

ったら戻らない。 

前に出て、状況を見る。 

8 

打者走者の１塁触

塁、妨害の確認。 

２・３塁を受け持つ。 

 

 

 

 

 

 

「審判メカニックス」では１BU の

責任分担になっているが、あえて 



5 

 

☆ 外野飛球の責任分担（走者１塁） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

R 

打球判定。打球を追

ったら戻らない。 

8 

ミラーリングをしながら３塁を担当する。 

３塁悪送球なら本塁のプレイを担当する。 

１塁走者の２塁触塁 

打者走者の１塁触塁・妨

害等。 

１塁走者のタッグアッ

プ確認。 

PU が Going home をか

けたら３塁方向へ移動

し、打者走者の３塁のプ

レイを受け持つ。 

 

 

R 

8 

打者走者の１塁触塁

を確認。 

本塁をカバーする。 

3塁に上がりプレイに備える。 

打球の判定。 

１塁走者の２塁触塁。 
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☆ 外野飛球の責任分担（走者１・2 塁） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

打球判定。 

打球を追ったら戻ら

ない。 

右中間ヒットならス

ライド。 

 

２・１塁の触塁。 

右中間ヒットならス

ライド。 

２・１塁のタッグア

ップを見る。 

２塁走者の 3 塁触塁。 

本塁のプレイに備える。 

3 塁に上がり 2 塁走者のタッグアップに

備える。 

3 塁悪送球なら本塁のプレイに備える。 

R 

R 

8 

 

 

 

打球判定。 

2 塁走者の３塁触塁を確認し、本塁のプ

レイに備える。 

タッグアップ時、３塁に上がりプレイに

備える。 

１塁走者の２塁触塁。 

２塁走者のタッグアップを見る。 

タッグアップではない場合は、ス

ライドして３塁を担当。 

打者走者の１塁触塁を確認し、

スライドして２塁を担当する。 

１塁走者のタッグアップを確

認し、本塁をカバーする。 

R 

R 

8 
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☆ 外野の責任分担（走者 2 塁、2 塁 3 塁） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３塁走者のタッグアップを補助的

に確認。 

３塁走者の本塁触塁確認。 

打球の判定。 

打者走者の１塁触塁確認。 

２塁走者のタッグアップ確

認。 

１・２塁のプレイに備える。 

２塁走者の３塁触塁確認。 

３塁走者のタッグアップ確認。 

R 

R 

8 

 

 

 

R 

R 

8 

打球の判定。  

３塁走者のタッグアップ確認。 

３塁走者の本塁触塁確認。 

２塁走者の３塁触塁確認。 

 

 

打者走者の１・２・３塁

の触塁とプレイを担当。 

２塁走者のタッグアッ

プの確認と３塁のプレ

イに備える。 
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☆ 外野飛球（走者３塁） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

本塁のプレイを担当。 

３塁走者のタッグアップを確認。 
 

R 

8 

 打球の判定。 
中に切り込む。 

打者走者の１・２・

３塁の触塁を担当。 

打球が捕球されたら

３塁に切り返し、挟

殺プレイに備える。 

 

 打球の判定。 

本塁のプレイを担当。 

３塁走者のタッグアップを確認。 
 

R 

8 

０・１アウトの場合 

３塁に切り込むながら打者走

者の１塁触塁を確認し、３本

間の挟殺プレイに備える。 

打球が捕球されなかったら打

者走者の 1・2・3 塁のプレイ

を担当。 

２アウトの場合 

打者走者の 1・2・3 塁のプレ

イを担当。 
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☆ 外野飛球（満塁） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１・２塁の触塁を確認し、１・

２・３塁のプレイを担当。 

１・２塁のタッグアップを確

認し、３・2 塁のプレイを担

当。 

R 

R 

R 

8 

 

 

 

打球の判定。 

３塁と本塁の触塁を確認。 

本塁のプレイに備える。 

３塁走者のタッグアップを確認。 

打球の判定。 

２塁走者の３塁進塁に備

えて３塁にスライドする。 

２塁走者のタッグアップ

を確認。 

長打の場合は２塁走者が

本塁に向かったら、ファウ

ル地域で１塁走者を待ち

受ける。 

R 

R 

R 

8 

 

 

 

打者走者の１

塁触塁を確認

し２塁のプレ

イに備える。 

１塁走者のタ

ッグアップを

確認。 

３塁と本塁の触塁を確認。 

本塁のプレイに備える。 

３塁走者のタッグアップを確認。 



10 

 

☆ ダブルスチール（走者１・２塁） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆ 深いファウルフライをバックネットまで球審が追った場合 

（走者３塁） 

 

 

 

 

 

 

 

2 

1 

R 

R 

 

捕手が３塁に送球したら

すぐに２塁に走り、セカン

ドプレイを受け持つ。  

「チェッキングランナー」を使い

２塁走者のスチールを読み、ステ

ップの準備をする。 

良い角度を取って、ファーストプ

レイ（３塁）を受け持つ。 

ファーストプレイが２塁で行わ

れたら、２塁を受け持つ。 

素早く本塁のカバ

ーに向かう。 

３塁走者のタッグ

アップを見る。 

R 

 
 


